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学習内容

・　囲碁とはど
んなゲームか
・　用具や基本
的なルール

・　石のつぎ
方、切り方、逃
げ方

・　打ってはい
けないところ
・　石の生き死
に
・　石の取り方

・　基本の動き
や形
・　ノビはどん
な場合に使う
か

・　一間トビは
どんな場合に
使うか

・　コスミはど
んな場合に使
うか

・　ケイマはど
んな場合に使
うか

・　二間トビ、ナ
ラビ、鉄柱、大
ゲイマ、大々ゲ
イマ、ハザマト
ビはどんな場
合に使うか

・　石の強弱
・　隅→辺→中
央の順に打ち
進める基本

・　9子局から
3子局までの
置き碁の基本
的な打ち方

・　星への一間
高ガカリ、二
間高ガカリの
典型的な布石
・　小ゲイマガ
カリからのツ
ケノビ定石

・　攻合の基本

・　攻合の理論
の完全理解と
実践部分での
応用

・　小目の定石
の主なもの

・　ノビ、ケイマ
等の石の欠陥
と、その欠陥の
衝き方、守り
方

・相手の石の
弱点を衝く実
践的な手筋

・目外しの定
石
・三々の定石

１～10 囲碁とは 復習 復習 復習 復習 復習 復習 復習 復習 復習 復習 復習 復習 復習 復習 復習 復習 復習

11～20 石の取り方1 石のつぎ方1
打ってはいけ
ないところ

基本の動き 一間トビ1 コスミ1 ケイマ1 二間トビ1 石の強弱1
布石

（隅の打ち
方）

置き碁の打ち
方

（9子局）

星の定石
（一間高ガカ
リ・二間高ガ
カリ）

攻合
（呼吸点の数
の差）

攻合
（外ダメと内
ダメ）

小目の定石
（小ゲイマガ
カリ）

石の欠陥
（ノビ・一間ト
ビ、コスミ他）

利きを応用し
た手筋1

目外しの定石
（ケイマガケ・
三間ビラキほ
か）

21～30 石の取り方2
石のつぎ方2
（カタツギ・カ
ケツギ）

石の生き死に
1

ノビ1 一間トビ2 コスミ2 ケイマ2 二間トビ2 石の強弱2
布石
（シマリ）

置き碁の打ち
方

（8子局）

星の定石
（小ゲイマガ
カリ・ツケノビ
定石）

攻合
（呼吸点の数
の差）

攻合
（外ダメと内
ダメ）

小目の定石
（小ゲイマガ
カリ）

石の欠陥
（ケイマ・二間
トビ他）

利きを応用し
た手筋2

目外しの定石
（一間バサミ・
二間バサミ）

31～40 石の取り方3
石のつぎ方3
（タケフ）

石の生き死に
2

ノビ2 一間トビ3 コスミ3 ケイマ3 ナラビ・鉄柱 石の強弱3
布石
（カカリ）

置き碁の打ち
方

（7子局）

星の定石
（ツケノビ定
石）

攻合
（直接入れな
い場所がある
攻合）

攻合
（攻合の計算
方法）

小目の定石
（小ゲイマガ
カリ）

石の欠陥
（大ゲイマ・
大々ゲイマ・ハ
ザマトビ他）

利きを応用し
た手筋3

目外しの定石
（二間バサミ・
大斜ガケ）

41～50 石の取り方4 石のつぎ方4
石の生き死に

3
ノビ3 一間トビ4 コスミ4 ケイマ4 大ゲイマ 石の強弱4

布石
（辺の打ち
方）

置き碁の打ち
方

（6子局）

星の定石
（ツケノビ定
石）

攻合
（直接入れな
い場所がある
攻合）

攻合
（手数を伸ば
す手筋・手数
を伸ばすキリ）

小目の定石
（小ゲイマガ
カリ）

石の欠陥
（ダメヅマリ、
コリ形他）

利きを応用し
た手筋4

目外しの定石
（大斜ガケ・高
ガカリ）

51～60 石の取り方5
石の切り方
（アタリと逃
げ）

シチョウ ノビ4 一間トビ5 コスミ5 ケイマ5
大々ゲイマ
ハザマトビ

石の強弱5
布石

（ワリウチ）

置き碁の打ち
方

（5子局）

星の定石
（ツケノビ定
石）

攻合
（外ダメと内
ダメ）

攻合
（手数を伸ば
す手筋・手数
を伸ばすキリ）

小目の定石
（一間高ガカ

リ）

石の欠陥
（第5線以上
の石他）

利きを応用し
た手筋5

目外しの定石
（高ガカリ・
三々入り）
高目の定石

61～70 石の逃げ方
逃げられる
石、逃げられ
ない石

ゲタ ノビ5
ヨセ

（一線のヨセ）
ヨセ

（二線のヨセ）

ヨセ
（大ザル小ザ
ル）

ヨセ
（二線のハネ
ツギ）

石の強弱6
布石

（ワリウチ）

置き碁の打ち
方

（4子局・3子
局）

星の定石
（ツケノビ定
石）

攻合
（外ダメと内
ダメ）

攻合
（眼あり眼な
し）

小目の定石
（一間/二間
高ガカリ・大ゲ
イマガカリ）

石の欠陥
（完全にはつ
ながっていな
い石他）

利きを応用し
た手筋6

三々の定石
（カタツキ、
三々へのカカ

リ）

71～80
石の逃げ方、
地の数え方

石の逃げ方 ウッテガエシ
死活

（3目ナカデ・
直4目）

コウ
（コウダテの
打ち方）

コウ
（コウにする）

コウ
（コウ材）

死活
（5目ナカデ）

石の強弱7
布石

（ウチコミ）

ヨセの手筋
（二線のツケ
ヒキ）

星の定石
（ツケノビ定
石・その後の
ヨセ方）

攻合
（外ダメと内
ダメ）

攻合
（ナカデの手
数）

ヨセの手筋
（コスミ）

ヨセの手筋
（トビ）

ヨセの手筋
（サガリ）

ヨセの手筋
（ハサミツケ）

81～90
どちらが何目
勝ちでしょう

石の逃げ方 オイオトシ
死活
コウ

死活
（6死8生・4
死6生）

死活
（曲4目）

死活
（4目ナカデ）

死活
（花六櫛六）

石の強弱8
布石

（ウチコミ）

死活
（死活の考え
方）

死活
（基本の死
活）

攻合
（外ダメと内
ダメ）

攻合
（ナカデの手
数）

死活
（基本の死
活）

死活
（ウチカキ）

死活
（ウチカキ）

死活
（ウチカキ）

91～100
どちらが何目
勝ちでしょう

ゲーム見学
（5路盤）

ゲーム見学
（7路盤）

セキ
ゲーム見学
（7路盤）

ゲーム見学
（9路盤）

ゲーム見学
（9路盤）

ゲーム見学
（9路盤）

ゲーム見学
（13路盤）

ゲーム見学
（13路盤）

ゲーム見学
（13路盤）

ゲーム見学
（13路盤）

ゲーム見学
（13路盤）

ゲーム見学
（13路盤）

ゲーム見学
（9子局）

ゲーム見学
（8子局）

ゲーム見学
（7子局）

ゲーム見学
（7子局）

ゲーム見学
（7子局）

認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題 認定問題

公文囲碁教材内容一覧表
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